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EPILEPSY WARNING 

Please read the manual and particularly this paragraph, before using this video game system or allowing your childr erj 
to use it. A responsible adult should go through with any minors, the operator instructions of the Dreamcast before 
allowing play to take place. Some people are susceptible to epileptic seizures or loss of consciousness when exposed 
to certain flashing lights or light patterns in everyday life. Such people may have a seizure while watching certain 
television images or playing certain video games. This may happen even if the person has no medical history of 
epilepsy, or has never had an epileptic seizure. Certain conditions may induce undetected epileptic symptoms even j n 
persons who have no history of seizures or epilepsy. If you or anyone in your family have ever had symptoms related 
to epilepsy (seizures or loss of consciousness) when exposed to flashing lights, consult your doctor prior to playing 
We advise that parents should monitor the use of video games by their children. If you or your child experience any 0 f 
the following symptoms: dizziness, blurred vision, eye or muscle twitches, loss of consciousness, disorientation, any 
involuntary movement or convulsion, IMMEDIATELY discontinue use and consult your doctor. 

For your health 

• Sit away from the television screen, as far as the length of the Controller cable allows. We advise that you sit a 
minimum of 6.5 feet (about 2 meters) away from the television screen. 

• Preferably, the game should be played on a small television screen. 

• Avoid playing if you are tired or have not had much sleep. 

• Make sure that the room in which you are playing is w^lulit. 

• Rest for at least 10 minutes per hour while playing any video game. 

GETTING STARTED { 

This GD-ROM can only be used with the Dreamcast System. Do not attempt to play this GD-Rom on any other CD 
player - doing so may damage the headphones and speakers. 

L Set up your Dreamcast system by following the instructions in your Dreamcast System Instruction manual. P| U g j n 
Control pad 1. For 2-4 player games, plug in pads 2-4 also. 

2. Place the Dreamcast GD-ROM, label side up, in the well of the CD tray and close the lid. 

3. Press the Power Button to load the game. The game starts after the Dreamcast logo screen. If nothing appears 
turn the system OFF and make sure it is set up correctly. 

4. If you wish to stop a game in progress or the game ends and you want to restart, press A, B, X, Y and Start 
simultaneously to return to the game title screen. Press A, B, X, Y and Start simultaneously again to return to the 
Dreamcast control panel. 

5. If you turn on the power without inserting a GD. the Dreamcast control panel appears. If you wish to play a game 
place the Dreamcast GD-ROM in the unit and the game will automatically boot up. 

Important: Your Dreamcast GD-ROM contains a security code that allows the disc to be read. Be sure to keep the disc 
clean and handle it carefully. If your Dreamcast System has trouble reading the disc, remove the disc and wipe it 
carefully, starting from the centre of the disc and wiping straight out towards the edge. 

HANDLING YOGR DREAMCAST GD-ROM 

• The Dreamcast GD-ROM is intended for use exclusively with the Dreamcast System. 

• Be sure to keep the surface of the GD-ROM free of dirt and scratches. 

• Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other sources of heat. 


AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE 

Veuillez lire le manuel, et ce paragraphe en particulier, avant d'Utiliser ce jeu vid£o ou d'autoriser vos enfants a y jouer. (Jn 
adulte doit consulter les instructions d'utilisation de la console Dreamcast avant de laisser des enfants y jouer. Certaines 
personnes sont susceptibles de faire des crises d’£pilepsie ou d’avoir des pertes de conscience a la vue de certains types de 
lumi£res clignotantes ou d’elements frequents dans notre environnement quotidien. Ces personnes s’exposent a des crises 
lorsqu’elles regardent certaines images televisees ou lorsqu'elles jouent a certains jeux video. Ces ph^nomenes peuvent 
apparaitre alors meme que le sujet n'a pas d’antecedent medical ou n’a jamais ete confronts a une crise d’epilepsie. Si vous- 
meme ou un membre de votre famille avez deja presente des symptomes lies a I’epilepsie (crise ou perte de conscience) en 
presence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre medecin avant toute utilisation. Nous conseillons aux parents 
d'etre attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux video. Si vous-meme ou votre enfant presentez un des 
symptomes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de 
I’orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un medecin. 

Precautions d'emploi 

• Eloignez-vous le plus possible de I’ecran de television en vous asseyant aussi loin que le permettent les cables de la 
console. Nous vous recommandons de vous asseoir.a deux metres au moins du televiseur. 

• Nous vous recommandons d'utiliser un poste de television dote d'un ecran de petite taille. 

• Ne jouez pas si vous etes fatigue(e) ou si vous n’avez pas assez dormi. 

• Assurez-vous que la piece dans laquelle vous jouez est bien eclairee. 

• Lorsque vous jouez a un jeu video, reposez-vous au moins dix minutes par heure de jeu. 

DEMARRAGE 

Ce GD-ROM est conqu exclusivement pour le systeme Dreamcast. N'essayez pas de I'utiliser sur un autre type de lecteur, 
sous peine d'endommager les haut-parleurs et les ecouteurs. 

1. Configurez le systeme Dreamcast conformement aux instructions du manuel. Connectez la manette 1. Pour une partie a 
2 ou 4 joueurs, connectez egalement les manettes 2-4. 

2. Inserez le GD-ROM Dreamcast, etiquette vers le haut, dans le tiroir du CD et refermez le volet. 

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu demarre apres I'affichage du logo Dreamcast. Si rien ne se 
produit, eteignez la console (interrupteur sur OFF) et verifiez qu'elle est correctement configuree. 

4. Pour arreter une partie en cours ou redemarrer une partie qui s'est terminee, appuyez simultanement sur les boutons A, 

B, X, Y et Start pour revenir a 1'ecran de titre du jeu. Appuyez a nouveau simultanement sur les boutons A, B, X, Y et Start 
pour revenir au panneau de controle Dreamcast. 

5. Si vous allumez le console (interrupteur sur ON) sans inserer de GD-ROM, le panneau de controle Dreamcast apparait. 
Pour jouer une partie, inserez le GD-ROM Dreamcast dans I'unite et le jeu se chargera automatiquement. 

Important: votre GD-ROM Dreamcast contient un code de securite qui permet la lecture du disque. Conservez le disque 
propre et manipulez-le avec precaution. Si votre systeme Dreamcast a des difficultes a lire le disque, retirez-le du lecteur et 
nettoyez-le doucement en partant du centre du disque vers les bords exterieurs. 

MANIPULATION DU GD-ROM DREAMCAST 

• Le GD-ROM Dreamcast est con^u exclusivement pour le systeme Dreamcast. 

• Maintenez la surface du GD-ROM a I'abri de la poussiere et des egratignures. 

• N'exposez pas le GD-ROM a la lumtere directe du soleil ou ci proximity d'un radiateur ou d'une source de chaleur. 
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To: Attacker: Hit this button to send a private message to whoever is trying to frag you. 


Messages: Toggle this button ON to have messages from other players displayed on screen during gameplay. 

Status Bar: Toggle this button ON to display your health, current score, amount of ammo and other gladiator 
information during gameploy. 

SoOnD 

Adjust the Music Volume, Sound Effects Volume and choose between Stereo or Mono Output. 

Visual HIeihory (Vm) 

Select the VM you would like to use to load or save your Character and Control Settings. Highlight the save file you 
want to load and press Button X on your Dreamcost Controller or the X Key on your Dreamcasl Keyboard to load 
your settings. Press Button Y on your Dreamcasl Controller or the V Key on your Dreomrast Keyboard to sove your 
current settings. If you save your settings in a space already being used, your previous data will be overwritten. 
Press Button B on your Dreamcost Controller or the Escape Key on your Dreamcasl Keyboard to return to the Setup 


Exit 

Leave the Setup Screen ond return to the Mode Select Screen. 

Load Garie 

Select the VM you would like to use to load your Single Player saved game data. Highlight the saved game you 
wont to load ond Press Button X on your Dreamcost Controller or the X Key on your Dreamcasl Keyboard. Press 
Button B on your Dreamcasl Controller or the Escape Key on your Dreamcasl Keyboard to exit this screen without 
loading your saved game data. 
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ApER£V dv jev 


II y o ties siedes, les Vadrigar, mysterieux Mattres de I'Arene, construisirent I'Arena Eternal d seule fin de satisfaire 
leurs plnisirs infernaux. On ne connait pratiquement rien de tes individus, si ce n'esl qu'ils raffolent du carnage et 
du tumulte des combats. Assoiffes de sang, ils ont jete dans I'arene les plus grands guerriers de tous les temps. . . et 
vous avec I 

Gladiateur, vous vous trouvez au coeur de I’Arene eternelle. Non content de survivre, vous devez egalement gagner 
tous les combats vous mettant aux prises avec des guerriers d'une puissance redoutable et redoutee. Vous possez 
I'arme a gauche ? Quelle importance I Les Vadrigar n’admettront pas qu'un detail aussi insignifiant les prive de leur 
sport favori. Ceux qui tombent au champ d'honneur sont immediatement ramenes d la vie et precipites au cceur des 
combats, avec comme lot de consolation. . . un peu plus de savoir-faire peut-etre. 

La poussiere tombe, le sang seche. . . et les combattants gagnent le droit de se battre d nouveau, pour le plus grand 
plnisir des Vadrigar. Le guerrier ayant elimine le plus d'adversaires est declare vainqueur. Le gladiateur victorieux se 
destine alors d d'aulres combats toujours plus eprouvants dans differentes arenes, en attendant d'affronter Xaero, 
Prince de I'Arene Finale. 

SfRJJCfURE DU (EU 


En mode solo, Quake III Arena est divise en cinq niveaux de quatre arenes chacun. Pour atteindre le niveau suivant, 
le gladiateur doit sortir victorieux de chacune des quotre arenes. Terminer deuxieme ou troisieme est hors de 
question : vous devez etre le meilleur ! 

Bien que les regies different legeremenl en mode multijoueurs (en ligne et ecran divise), une seule resume 
veritablement votre condition de gladiateur dans I'Arena Eternal : 

Degommez tout ce qui bouge ! 


L’Areiia ETerjial 


Structure incommensurable creee pur les Vndrigar, I'Arena Eternal est le theatre de combats sanguinaires au cours 
desquels s'affrontent les plus grands guerriers de tous les temps. Pour survivre, mieux vaut connaitre un tant soit peu 
vos ennemis, les armes a votre disposition ainsi que I'environnement dans lequel vous vous destinez a combattre. 

GladiaTevrs 


Hormis vous, 32 autres gladiateurs controles par I'ordinateur occupent I'arene. Ce sont tous de redoutables et cruels 
guerriers ayant leur propre personnalite et technique Je combat. Comme vous I'apprendrez a vos depends, certains 
sont plus dangereux que d’autres. 
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Anarki (Hurnain cybronique) : En quete perpetuelle de ses limites, ce surfeur cybernetique a 
echange son ame d'etre hurnain contre une multitude d'implants cybroniques. 


Angel (Robot) : Bien qu'elle ne soit pas une beaute dassique, Angel a ete 
concue par un sculpteur en quete de compagne ideale. Loin d'etre une creature 
d'amour, elle se revele bientot debordante de haine et tue son createur dans un 
acces de folie meurtriere. 



Biker (Hurnain) : Biker est un etre cruel et sauvage qui s'acharne a tabasser des adversaires 
sans defense. Plus bestial que malin, c'est un adversaire redoutable. 





Bitterman (Humain) : Ce heros de la guerre des Stroggos en est sans doute la plus grande 
victime. Prisonnier sur Stroggos, il a subi d'horribles experiences qui Pont transforme en quelque 
chose d'inhumain, voire de surhumain... qui soil ? 


Bones (Squelette humain) : Ne disposant pas de vie propre, cet adversaire 
effrayonl vante les pouvoirs des Vadrigar. Mois une question reste sans 
reponse : "D'ou proviennenl ce sang et ces tripes laisses derriere lui ?" 


Cadavre (Humain / Zombie) : Cadavre est un meurlrier sanguinaire qui n'a 
pas pu etre execute. La chaise electrique, I'echafaud et la chambre a gaz n'en son) pas 
venus a bout. Depuis ces tentatives d'execulion, il est encore plus vil et plus feroce I 


Crash (Humain) : Autrefois, elle etait I'instructeur militaire de Doom. Aujourd'bui, 
I'Arena Eternal met sa fougue a rude epreuve. Crash est entraTneur, elle enseigne 
les techniques de combat aux nouveaux guerriers. 


Daemia (Humain) : Chasseuse de prime, Daemia, ne se soucie plus de savoir qui 
se trouve dans la ligne de mire. Un ennemi est un ennemi, qu'il soit humain, alien 
ou demon venu du fin fond de I'enfer. 


Doom (Humain) : Alors que tout le monde etait deja morl sur Phobos, Doom 
continuait de se battre avec acbarnement, bien determine d parvenir un jour a 
envoyer un message d'avertissement a la Terre et ce, avant que les demons ne 
fossent main basse sur lui. 








Hossman (Humoin) : $ouvent considere a tor! comme manchot ou 
pataud, Hossman est uiKadversaire dangereux dont I'agilite n'a 
d'egale que sa redoutable puissance. 
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Hunter (Humain) : Lorsque son village situe sur Tau Ceti fut rase par les 
Sorg, Hunter se jura de retrouver et d'aneantir les reptiloYdes, oil qu'ils se terrent. 


Keel (Humain cybronique) : Le soldat Ben Keel est mort lors de 
I'insurrection des Spiker, a la seule fin d'etre ressuscite sous forme de 
machine humanoide par des scientifiques menanl des experiences 
biotechniques sur des aliens captures. 


Gorre (Humain cybronique) : Issu des tubes a essai d'un 
laboratoire de genetique et eleve dans un atelier cybronique, Gorre a 
ete concu dans le seul but de devenir le guerrier supreme. . . au moins 
dans sa fete . . . 


Grunt (Humain) : Veteran traumatise par I'invasion de Stroggos, le 
soldat Nathan Grunt poursuit un combat, pourtunt termine depuis de 
nombreuses annees. 


Klesk (Chitinide alien) : Entre fanatique religieux et grand mystique, 
I'etrange alien Klesk purifie son dme dans le feu du combat. 




Lucy (Humain) : Ancienne gnrdienne de prison, Lucy se retrouve de 
I'autre cote des barreaux oil cbaque beure qui passe est une lutte 
acharnee contre la mort. 


Major (Humain) : Veteran de la campagne de Stroggos, Major Wayland 

est hantee par le souvenir de ses troupes ravagees par des parasites. Cela explique peut-etre 

pourquoi elle poursuit cette guerre, pourtant terminee depuis bien longtemps. 


Mynx (Humain) : Top model, Maitre dans Tart de Tassassinat ou objet de 
fantasmes ? On ignore qui elle est reellement. Entre vipere et veuve noire, Mynx 
est avanl tout une femme de caractere. 



Orbb (Creature cybronique alien) : Concu par les Vadrigar pour arbitrer le 
combat dans I'arene, Orbb a evolue au-dela de la tache qui lui avail ete assignee 
pour devenir un terrible combattont. 




Patriot (Vampire cybronique alien) : Dote d'une serie d'implants 
cybroniques et de pouvoirs surnaturels, Patriot est un survivant de 
Tepoque du nationalisme, quand Thumanite ne s'etait pas encore 
decouverl d'ennemis dans les etoiles. 


Phobos (Humain) : Veteran dote d'une excellente connaissance du terrain, 
il a dirige Tinvasion des tunnels de Phobos, hantes par les demons. C'est Id 
qu'il fut trabi par ses superieurs qui pensaient en apprendre plus en le 
regardant mourir qu'en etudiant ses rapports. 








Sarge (Humain) : Veteran aux tempes grisonnantes et arborant 
fierement de larges cicatrices, Sarge est passe maitre dans I'art de la 
guerre moderne. II est intelligent, volontaire et tres dangereux. 
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Slash (Humain cybronique) : Jeune punk des rues de Los Angeles, Slash fit 
office de cobaye pour les implants cybroniques les plus oses, faisant d'elle une 
I'energie. 


Sorlag (Alien reptiloYde) : Cette mercenaire de Sorg apre au gain 
est resolue depuis bien longtemps a faire tout son possible pour passer 
en fete, la fin justifie les moyens... 


Stripe (Humain) : Stripe a grandi dans les rues mal famees d'une ville 
ravagee par I'apocalypse. II a su resister au crime et d la drogue en se 
montrant plus fort que les gangs et les dealers. 


Ranger (Humain) : Autrefois explorateur, Ranger a affronte la 
mort des milliers de fois, dans des milliers de mondes. S'il en a 
toujours rechappe, il est pourtant ressorti de ses experiences plus 
alien qu'bumain. 


Razor (Humain) : A I'epoque ou toutes les villes de la Terre 
sombraient dans le chaos et ou le desordre regnait en maitre, Razor et 
les membres de sa milice etablirent un ordre rigide et brutal, dans le 
Nord-Ouest du Pacifique. Razor n'a jamais admis sa defaite et se montre 
defense de I'ordre etabli. 


intraitable quant a la 





Visor (Humain cybronique) : Visor esl une enigme vivnnte qui ne 
devoile rien de son passe, laissant ses armes porler pour lui. 


Xaero (Humain cybronique mutant) : Le combattant le plus 
dangereux de toute I'orene desire une morl digne de lui. Xaero attend over impatience le 
jour oil il rencontrera I'adversaire qui le liberera des cbaines de la vie eternelle... si tant 
est qu'un tel guerrier existe. 


Uriel (Gargouille) : Depuis des temps immemoriaux, I'humanife 
terrorisee subit la cruaute d'Uriel, le gladiateur. L'ombre du diable et de 
la mort qui plane sur lui a de quoi glacer le sang du plus temeraire de 
ses adversaires. 


Wrack (Humain) : Wrack est un veteran traumatise de la 
guerre de Slipgate qui revil ce cauchemar au quotidien, a 
travers des souvenirs plus ou moins precis et des prouesses 
personnelles tres exagerees. 


Tankjr (Croisement Strogg / Humain cybronique) : Rejeton d'un chef de char et 
d'une Iron Maiden (Dame de Fer) de Stroggos, Tankjr est un etre biotechnique sadique 
tout droit sorti de vos pires cauchemars. 


Arjues 


Les gladiateurs de I'Arenci Eternal ont un veritable arsenal a leur disposition. Au debut de cliaque match (ainsi qu'apres 
avoir ete tue), vous ne disposez que d'une mitrailleuse et d'un electrogant. En fonction de I'arene dans laquelle vous 
combaltez, vous accedez a de nouvelles armes. Vous trouverez generolement les munitions d'une arme dans I'arene ou 
vous avez ramasse cette derniere. Pour vous emparer d'une arme ou de munitions, il vous suffit de marcher dessus. 




Gauntlet (Electrogant) : Cette arme de combat rapproche combine une lame de scie 
tournoyante et une decharge electrique puissante. Contrairemenl aux autres armes, I'electrogant 
fonctionne sans munitions. Les coups sont toujours prets a fuser ! 


Machine Gun (Mitrailleuse) : Bien qu'elle ne soil pas 
particulierement puissante, cette arme dispose d'une importante 
capacite de tir. Sa grele destruclrice peut faire des ravages I 



Shotgun (Fusil a pompe) : Comptant parmi les armes les plus 
repandues dans les arenes, le fusil a pompe libere instantanement 
une pluie de gros plombs. N'oubliez pos que vous devez recharger 
votre arme entre chaque coup. 





Plasma Gun (Fusil a plasma) : Cette arme a energie ultra 
puissante emet un jet de plasma mortel tres gourmand en 
ressources energetiques. 




Grenade Launcher (Lance-grenades) : Les grenades 6 
retardement tirees par cette arme sont extremement puissantes et 
disposent d'un Ires vaste rayon d'action. 







Rocket Launcher (Lance-roquettes) : Les roquettes 
lancees par cette arme lourde ont un vaste rayon d'action qui 
leur permet d'atteindre plusieurs cibles a la fois. Soyez 
prudent ou vous risquez de vous laisser prendre b votre 
propre piege ! 








Lightning Gun (Fusil a eclairs) : C'est I'arme la plus rare 
de I'arene. Elle envoie une decharge d'electricite magistrale 
sur sa cible. En depit de sn courte portee, c'est notre preferee ! 





Rail Gun (Fusil a rails) : Cette arme extremement precise 
dispose d'un accelerateur lineaire pour propulser a une vitesse 
epoustouflante une balle en uranium appauvri. Vous devez 
recharger I'accelerateur entre chaque coup, ce qui ralentit 
votre rythme. 





BFG-lOK (Fusil a particules 10K) : Fusil a plasma 
ameliore, le BFG-lOK est I'arme revee de tous les gladiateurs. 
II crache des jets de plasma en fusion devastateurs qui 
aneantissent vos ennemis sur-le-champ ! 









A Rjnrr v re 


Trois sortes tl'armures sont disponibles dans I'Arena Eternal. Au debut d'un match, vous n'en avez pas ; il vous faut 
done en trouver une. Bien que le niveau de protection maximum soit de 100, certains bonus d'amelioration vous 
permettent d'atteindre un niveau de 200. Des lors que votre niveau est superieur a 100, il diminue progressivement 
pour revenir a cette limite, meme si vous n'encaissez aucun coup. Le niveau de protection de I'armure s'affiche a 
droite du portrait de votre personnage. 


Armour Shard (Eclats d'armure) : Ces debris d'armure ameliorent de 5 points le niveau de 
protection de votre armure qui peut, a cette occasion, franchir la limite des 100 points. 

Combat Armour (Armure de combat) : Cette armure jaune ameliore votre niveau de protection de 
50 points. 

t 

Heavy Armour (Armure lourde) : Cel ensemble rouge augmente de 100 points le niveau de 
protection de votre armure. 


Health (SAnti) 

Inutile de vous voiler la face : vous allez en prendre plein la figure et sans doute passer I'arme a gauche plus d'une 
fois. Le niveau de sante, affiche au-dessous du portrait de votre personnage, vous indique la gravite de vos 
blessures. Au debut d'un match, tous les gladiateurs disposent d'un niveau de sante de 1 25 points, qui decroTt 
progressivement jusqu'a 100 par la suite. Au cours d'une partie, votre niveau de sante peut depasser cette valeur 
(100) mais il diminuera ensuite petit a petit pour y revenir. Vous trouverez des points de sante en forme de croix 
dans la plupart des arenes. Restaurez votre niveau de sante en marebant clessus. 





Green (Vert) : Chaque croix verte ameliore votre niveau de sante de 5 points 
(comptabilises meme au-dela de votre plafond de 100 points I). 




Yellow (Jaune) : Une croix jaune ameliore votre niveau de sante de 25 points, 
sans toutefois depasser votre plafond de 1 00 points. 





Gold (Dore) : Chaque croix doree ameliore votre niveau de sante de 50 points, 
sans toutefois depasser votre plafond de 1 00 points. 


Flags (Djlapeaux) 


Red/Blue Flag (Drapeaux Rouge/Bleu) : Lorsque vous jouez en mode 
Capture the Flag (Prise du dropeou), chaque equipe doit garder un etendard. Pour 
marquer des points, derobez la banniere de votre ennemi et rapportez-la d votre 
base. 

ifEms (ObjeTs) 

En plus des armes, de I'armure et des points de sante, vous trouverez de nombreux objets utiles repartis dans toute 
I'arene. Pour les ramasser, marcbez dessus. II existe deux sortes d'objets : les sources d'energie et les objets portes. 

Power-Ups (Sovrjces d’eiie rjg i e ) 

Les sources d'energie son) des objets qui prennent effet a I'instont meme ou vous les toucbez et ce, pour une courte 
duree. Une barre de progression affichee d I'ecran vous indique lo duree restante de cet effet. 

Battle Suit (Tenue de combat) : Cette combinaison doree protege de la lave, de la boue 
toxique, de lo noyade et d'encore bien d'autres dangers (y compris les eclats de balles !). Mais 
attention tout de meme : les tenues de combat ne peuvent rien contre le brouillard de mort el le 
vide. 
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Flight (Jet pack) : Un jet pack est un petit generates antigravitationnel permettant au gladiateur 
de se projeter aisement dans les airs. Ces packs de propulsion sont uniquement disponibles pour les 
parties en mode multijoueurs. 



Haste (Acceleration) : Cet accelerates de tachyon genere une bulle de temps comprime, 
augmentant considerablement la rapidite de deplacement et de tir du gladiateur. 


Invisibility (Invisibilite) : Cet objet vous enveloppe de lumiere, vous rendant pratiquement 
u , . invisible. Toutefois, la lumiere emise par votre arme ainsi que le rayonnement des sources d'energie 
fit restent visibles. 



MegaHealth (Mega-sante) : Ramassez de la mega-sante pour ameliorer votre niveau de sante 
de 100 points (comptabilises mpme au-dela de votre plafond de 100 points). 



Quad Dantage (Quadra) : Emparez-vous d'un quadra pour recbarger vos armes a bloc 
momentanement. 



Regeneration (SteroYdes) : Ramassez des steroides pour gagner des points de sante dans la 
limite de 200 points ou bien jusqu'd ce que I'effet prenne fin. 


CarjrJed itEins (ObjeTs porJes) 


Vous avez la possibility de ramasser et porter certains objets jusqu'd ce que vous vous en serviez. Sachez toutefois 
que vous ne pouvez transporter qu'un seul objet a la fois. Avant d'en ramasser un second, vous devez done d'abord 
utiliser celui que vous avez entre les mains. Une fois active, I'effet de I'objet est instantane. 



Medkit (Trousse de secours) : Ce kit de soin contient un grand nombre de medicaments et 
d'antalgiques. Une fois octivee, sa puce informatique fait un diagnostique de vos blessures et 
regenere votre niveau de sante au maximum (100 points). 



Teleporter (Teleporteur) : Un teleporteur personnel est une petite unite capable de gerer I'espace 
qui entoure son utilisateur. Active, il transporte instantanement I'utilisateur a un point aleatoire de 
I'arene. 


Medals (MedaIlles) 


Les medailles recompensenl sur-le-champ les performances extraordinaires des combattants. Lorsqu'un joueur se voit 
decerner verbalement un “excellent I", la medaille correspondante s'affiche momentanement au-dessus du portrait 
de son personnage. Parallelement, vos medailles apparaissent egalement brievement a I'ecran. En cours de partie et 
des lors que vous en avez gagne plusieurs, toules les medailles de merne categorie s'affichent. A la fin du match, 
toutes les medailles de toutes les categories apparaissent a I'ecran. Entre cheque match, vous pouvez consulter la 
totalite des medailles que vous avez remportees en mode Solo depuis le debut de la partie. 



Excellent - medaille decernee des que vous faites deux victimes en deux secondes. 



Impressive (Impressionant) - medaille decernee des que vous touchez une cible deux fois de 
suite avec le fusil d rails. 

Frags (Victimes) - medaille decernee a chaque fois que vous totalisez 1 00 victimes. 



Accuracy (Precision) - medaille decernee des que votre taux de reussile de coups est superieur 0 
50%. 


Gauntlet (Electrogant) - medaille decernee des que vous faites une victime avec I'electrogant. 
Perfect (Parfait) - medaille decernee des que vous sortez vainqueur d'un combat sans avoir ete 



L'EnviRonnEmEnf 


Les arenes creees par les Vadrigar recelent de nombreux pieges. Certains sont assez ordinaires el meritent d peine 
d'etre evoques. D'autres representent de veritables dangers, capnbles d'aneantir les imprudents, sans oublier tous les 
intermediaires possibles et imaginables. 


Acceleration Pads (Blocs d'acceleration) : les blocs 
d'acceleration exploitent un puissant champ gravitationnel 
artificiel pour exercer une poussee laterale sur le 
gladiateur qui monte dessus. Ils peuvent faire office de 
rampes de lancement high-tech. 




Bounce Pads (Zone tremplin) : les zones tremplin 
suivent le meme principe que les blocs d'acceleration et 
exploitent les puissantes impulsions de particules 
antigravitationnelles pour propulser dans les airs le 
gladiateur qui monte dessus. 


Doors (Portes) : les arenes comptent de nombreuses 
portes de forme et de faille differentes. II suffit de s'en 
approcber pour ouvrir la plupart d'entre elles. Quant aux 
autres, elles s'ouvrent des que vous actionnez un bouton 
ou un Dedencheur. Pour ouvrir les portes standards, 
n'hesitez pas a tirer dedans ! 

Fog of Death (Brouillard de la mort) : ces vapeurs pourpres tourbillonnantes 
sont extremement caustiques et legerement radioactives. Elles dissolvent les chairs et 
aneantissent un gladiateur en un rien de temps, quelle que soit son armure ou toute 
autre protection. 






Fog (Brouillard) : ce brouillard est plus effrayant que 
dangereux. Bien entendu, il gene votre visibilite el peut 
done facilement masquer ennemis el dangers en tout genre. 


Gates (Portails) : les portails permetfent aux 
gladiateurs de se rendre instantanement a un point 
donne de I'arene. 

n Lava (Lave) : dans cerlaines arenes, les gladiateurs 
sont confrontes d des coulees de roche en fusion. Si vous 
n'avez pas enfile de Tenue de combat (voir Power- 
ups/Sources d'energie), vous risquez de graves lesions: 

Teleporters (Teleporteurs) : un teleporteur ressemble a un portail dans la mesure 
oil il permet au gladiateur de passer instantanement d'un endroit a I'autre de I'arene. 

En revanche, vous ne connaissez jamais le lieu de destination d'un teleporteur avant de 
monter dessus et d'en faire ('experience ! 






Triggers (Dedencheurs) : les dedencheurs revetent souvent I'apparence d'un bouton ou d'un 
interrupteur. Une fois actives, ils provoquent une reaction dans les environs. Pour activer un 
dedencheur, il faut soil le toucher, soit tirer dessus. 

Voids (Vide) : la chute de certoines plates-formes entrainera souvent votre perte ! 
Mais d'autres lieux comportent des Tubes qui vous teleporteront dans un endroit oil 
vous serez en toute securite. A vous de trouver ces lieux sOrs et. . . attention aux 
pieges I 





IIlEnv PRinciPAL 


Faites defiler la liste des modes de jeu disponibles vers le haul ou vers le has et selectionnez-en un. Ce menu 
vous permet egalement de charger une parlie ou des parametres precedemment sauvegardes et de modifier 
les differentes options du jeu. 

Single Player (Solo) - sortez vainqueur des different niveaux du jeu et devenez le maitre des lieux. 

Multi Player (Multijoueurs) - affrontez jusqu'd quatre joueurs sur un ecran divise ou bien combattez des 
adversaires controles par I'ordinateur en affichage plein ecran. 

Internet Game (Internet) - les ennemis son! fiartout alors connectez-vous sur Internet et 
affrontez-les ! 

Load Game (Charger une partie) - cbargez une partie en solo sauvegardee au prcalable d partir de votre VM. 

Setup (Options) - reglez les parametres sonores du jeu, ceux de votre personnage et de votre VM et modifiez la 
configuration des boutons de votre manette. 


SiiiGLE Player (Solo) 

Sortez victorieux des differents niveaux du jeu et devenez le maitre des lieux ! 

DiFFiCULtY (niVEAV DE D i F F i CD Lf E ) 

Selectionnez I'un des cinq niveaux de difficulty. . . en fonction des coups que vous etes prets a encaisser ! 


I Can Win! (Je peux gagner !) : ce niveau s'adresse aux grands debutants et aux antes sensibles. Vous disposez 
alors d'un veritable avantage sur vos adversaires. 

Bring It On (En avant !) : si vous aimez le football, ce niveau vous est destine. Avec I'avantage dont vous 
disposez sur vos ennemis, vous n'etes pas pret de succomber b leurs attaques. . . enfin, en principe ! 

Hurt Me! (Fais-moi mal !) : si vous vous sentez d'altaque pour affronter des adversaires coriaces, choisissez ce 
niveau. Vous cites sur un pied d'egalite avec vos ennemis, alors restez sur vos gardes, il leur est facile de vous tuer ! 

Hardcore : pare pour les hauls fails d'armes ? Ce niveau vous est dedie ! Du debut d la fin, meme le meilleur des 
gladiateurs se batlra avec toutes ses tripes pour sauver sa peau. 

Nightmare! (Cauchemar !) : vous cherchez la bagarre, la vraie qui fait mal ? Ce niveau vous en donne a la 
pelle ! Vous n'y ferez certainement pas long feu mais si vous vous en tirez, ce sera votre beure de gloire ! 


nivLti Player (ifli/Ltij ovevr^s) 


Affrontez jusqu'a quatre joueurs sur un ecran divise ou bien combattez des adversaires controles par I'ordinateur en 
afficbage plein ecran. 

ContRpLLER^ Select ion Scrjeeii 
(ECR fln DE SELECfion DES mAIIEffEs) 

Lorsque vous choisissez I'option Multijoueurs dans le menu principal, vous devez tout 
d'abord preciser quels peripheriques Dreamcast les participants utilisent. Dans la mesure 
oil vous pouvez connecter jusqu'a quatre peripheriques a votre console Dreamcast, les 
quatre joueurs disposeront done cbacun d'un peripherique exterieur. Dans ce cas, chaque 
joueur doit diriger sa manette vers le quart de I'ecran dans lequel il jouera puis appuyer 
sur le bouton Accepter de son peripherique. 



Le quart superieur gauche tie I'ecran est reserve au joueur 1, le quart superieur droit, au joueur 2, le quart inferieur 
gauche, au joueur 3 et le quart inferieur droit au joueur 4. 

Si un nombre de peripheriques superieur au nombre de joueurs est connecte d votre console, vous devez indiquer les 
peripheriques utilises par les joueurs. Chaque participant a la possibility d'utiliser simultanement jusqu'd deux 
peripheriques Dreamcast differents (par exemple : la Souris Dreamcast el le Clavier Dreamcast mais non deux 
manettes Dreamcast simultanement). Les quntre peripheriques Dreamcast principaux que nous vous recommandons 
sont les suivants : la manette Dreamcast, le clavier Dreamcast, la souris Dreamcast ainsi que le Madcatz Panther XL. 
Pour selectionner les peripheriques utilises par chaque joueur, il faut deplacer les peripheriques depuis le centre de 
I'ecran jusqu'au quart de I'ecran qui leur est destine puis appuyer sur le bouton Accepter de leur peripherique. 

Void les correspondences des boutons Accepter et Annuler pour les differents peripheriques Dreamcast : 


Manette DC 

Bouton A = Accepter 

Bouton B = Annuler 

Clavier DC 

Touche Entrle = Accepter 

Touche Echap = Annuler 

Souris DC 

Bouton gauche = Accepter 

Bouton droit = Annuler 

Panther XL 

Gachetfe = Accepter 

Bouton de I'auriculaire = Annuler 

ITT ODES DE JED 

Selectionnez le mode de jeu auquel 

vous desirez jouer. 




Free for All (Chacun pour soi) - e'est la regie traditionnelle du Deathmatch. Ici, 
e'est chacun pour soi. Tirez sur tout ce qui bouge pour cumuler le maximum de points. 


Team Deathmatch (Deathmatch en equipe) - les Rouges contre les Bleus. Un 
carnage bien orchestre metfant aux prises deux equipes cherchant a controler I'arene et 
d refroidir le plus d'ennemis possibles. Si vous tuez un membre de votre equipe, vous 
perdez un point. 


Tournament (Tournoi) - ce tournoi oppose deux gladiateurs qui s'etripent sous 
les yeux des futurs combattants. Le vainqueur affronte ensuite un spectateur 
briguant le titre de maitre de I'arene et ainsi de suite jusqu'au dernier. 





Capture the Flag (Prise du drapeau) - infiltrez la base de I'equipe adverse, 
derobez son drapeau et rapportez-le d votre base pour marquer le point. Un jeu 
d'enfant ! ? C'est sans compter sur I'artillerie lourde qui vous arrose sans cesse I Rapide, 
frenetique, ce jeu d'equipe est passionnant ! L'equipe totalisant le plus de points est 
dedaree vainqueur. 


infERjiEt Game (infERjiEf) 


OnLinE ConnEcfion ScRjEn 
(EciVAn de connExion En LicnE) 

Lorsque vous selectionnez Internet Game (Internet) dans le menu Mode Select Screen (Ecran principal), vous accedez 
a I'ecran de connexion qui apparait lorsque vous vous connectez d Dreamarena. Une fois connecte d ce site, vous 
verrez apparaitre une liste d'utilisateurs inscrits sur votre console. Selectionnez le nom d'utilisateur que vous 
souhaitez utiliser, entrez votre mot de passe, puis selectionnez OK pour continuer. 



Available OnLinE Areiias 
(ArEITES DiSPOniBLES eii Li Gn e ) 

line fois que vous vous etes connecte, une lisle d'arenes disponibles apparaitra. Les informations suivantes son! 
disponibles pour chaque arene : 

Map (carte) - Ceci indique sur quelle carle vous jouez sur ce serveur. Certains serveurs changent de carte, d'autres 
restent sur la meme d'une partie d I'autre. 

Game (jeu) - Selectionnez entre Free For All Deathmatch (Cliacun pour soi), 1-On-l Tournament (Tournoi), Team 
Deatlimatch (Deathmatch en equipe), et Capture the Flag (Prise du drapeau). 

Players (joueurs) - Cette lisle fait etat du nombre de joueurs actuellement connectes dans I'arene et du nombre 
de joueurs pouvant jouer simultanement. Le premier chiffre represente le nombre total d'humains, de robots et de 
spectateurs qui se trouvent dans I'arene. Le second chiffre represente le nombre maximal de clients (humains, robots 
et spectateurs) pouvant penetrer dans I'arene en meme temps. 

Speed (vitesse) - La version Dreamcast de Quake III Arena possede un systeme special qui vous indique la vitesse 
de connexion entre votre console et chaque serveur. Plus la barre est longue et plus la reponse du serveur est 
rapide. Une barre verte est ce qu'il y a de mieux, devant la jaune et la rouge qui signifie que les performances ne 
seront pas aussi bonnes. 

Lorsque vous mettez un serveur en surbrillance, une image de la carte en cours, le nom du serveur, I'adresse 
Internet et le numero du port pour ce meme serveur, apparaissent. Vous pouvez trier cette lisle en mettant une 
option en surbrillance et en vous deplacant a droite ou a gauche. Vous pouvez actualiser la liste du serveur 
disponible en appuyant sur le bouton X de la manette Dreamcast ou sur la touche X de votre clavier Dreamcast. 

Une fois que vous avez trouve le serveur sur lequel vous voulez jouer, meftez-le en surbrillance, appuyez sur la 
touche Entree ou celle de tabulation de votre clavier, sur le bouton gauche de la souris, sur la gachette du Panther 
XL, ou sur le bouton A de votre manette Dreamcast, puis selectionnez I'option "More" (Plus). 

Lorsque vous entrez I'adresse et le numero de port d'un serveur qui n'apparait pas dans la liste des serveurs 
disponibles, veillez a bien separer I'adresse et le numero de port par deux points. 


Pour se deconnecter de Dreamnrena, selectionnez I'option Quitter (Exit Option), appuyez sur la touche Ecliap du 
clavier, sur le bouton droit de la souris ou sur le bouton B de la nianette. 

Quasle iii Areiia Web SifE 

(SifE WEB DE QUAK.E tii A RE n A ) 

Selectionnez Web Site (Site web) dans I'ecran principal pour acceder a la page d'accueil consacree a Quake III Arena 
sur Dreamarena. Vous pourrez y consulter toutes les dernieres informations au sujet de ce jeu, decouvrir de 
nouveaux types de jeux en ligne. . . 


SeTvp Screeii (Ecraii des p a ra irtEf re s ) 


Player (Joueur) : ajustez les parametres de votre combattant 

Player name (Nom du joueur) : cboisissez le nom que vous soubaitez porter au sein de I'arene. 

FX (Effets speciaux) : lorsque vous tirez avec le fusil d rails, la balle laisse une trainee lumineuse dans sen 
sillage. Cette option vous permet de modifier la couleur de cette trainee ainsi que I'edat lumineux du coup. C'est en 
quelque sorte votre signature. 

Handicap : le niveau de handicap par defaut est de 1 00 pour tous les joueurs. Si vous etes un gladiateur veteran, 
vous pouvez reduire cette valeur des lors que vous affrontez des joueurs inexperimentes, afin de vous trouver sur un 
pied d'egalite. Un handicap diminue non seulement I'efficacite de vos armes, de votre armure mais egalement le 
plafond de votre niveau de sante. 

Crosshair (Reticule) : selectionnez le reticule que vous soubaitez utiliser durant la partie. Le reticule actuellement 
selectionne s'afficbe sur le portrait de votre personnage 

Player Model/Skin (Personnage) : selectionnez le personnage que vous incarnerez au cours de la partie. 


ContROLS (ConFiGVRjfttion des commAnDEs) 

Personnalisez la configuration des boutons et/ou des touches d votre gre. Les sous-menus (Mouvements, Vue, Armes, 
Sensibilite et Divers) vous permettront egalement de regler la plupart des commandes. 

Nous avons indus dans le jeu plusieurs configurations de commandes preselectionnees qui fonctionnent avec les 
differents peripheriques Dreamcast. En bas de I'ecran se trouvent quatre configurations preselectionnees ainsi qu'une 
configuration personnalisee. 


S f a n d a rj) Conf roller^ Presets ahd V ser^-de fi n e d 
C ustom ContROLS (ConFiGVRAtions d ’ o rj g i ft e s Et 
ConFiGURAtion du joueur) 

Preset 1 (Configuration I) (1) : configuration par defaut des boutons de la manette Dreamcast (numero un) 

Preset 2 (Configuration 2) (2) : configuration pal defaut des commandes du clavier et de la souris 
Preset 3 (Configuration 3) (3) : autre configuration des boutons de la manette Dreamcast (numero deux) 

Preset 4 (Configuration 4) (*4) : configuration par defaut du peripherique MadCatz Panther XL (Trackball et Joystick) 

Custom (Personnalisee) (C) : configuration definie par le joueur. Vous choisissez les commandes en fonction de vos 
preferences pour les sauvegarder par la suite. 


IflovEmEnt (fflouvEmEnts) 

Always Run (Toujours courir) : activez (ON) cette option pour que votre gladiateur se mette d courir comme un 
derate dans I'arene. Vous vous deplacez ainsi plus rapidement mais sachez toutefois que vos ennemis ne sont pas 
indifferents au bruit de vos pas... 

Walk Forward (Avancer) : avancez sans changer la direction dans laquelle votre gladiateur regarde. 

Backpedal (Reculer) : reculez sans changer la direction dans laquelle votre gladiateur regarde. 


Step Left (Pas a gauche) : deplacez-vous vers la gauche sans changer la direction dans laquelle votre gladiateur 
regarde. 

Step Right (Pas a droite) : deplacez-vous vers la droite sans changer la direction dans laquelle votre gladiateur 
regarde. 

Jump (Sauter) : appuyez sur ce bouton pour effectuer un saut. Si vous bougez lorsque vous sautez, vous 
effectuerez un saut dans la direction indiquee. 

Crouch (S'accroupir) : mettez-vous d quatre pattes pour vous cacher ou vous proteger. 

Turn Left (Tourner a gauche) : votre gladiateur pivote vers la gauche et change ainsi son angle de vue mais cela, 
sans avancer ni reculer. 

Turn Right (Tourner a droite) : votre gladiateur pivote vers la droite et change ainsi son angle de vue mais cela, 
sans avancer ni reculer. 

Sidestep (Pas de cote) : utilisez ce houton avec le bouton Tourner a gauche ou Tourner a droite afin de vous 
deplacer lateralement dans la direction choisie au lieu de pivoter et de changer votre angle de vue. 

Loo KJ TIG (Yue) 

Look Up (Regarder vers le haul) : la tete du gladiateur bascule vers I'arriere pour qu'il puisse regarder en I'air. 

Look Down (Regarder vers le has) : la tete du gladiateur bascule vers I'avant pour qu'il puisse regarder vers 
le bas. 

Centre View (Centrer la vue) : si vous n'avez cesse d'observer les alentours au point de ne plus trop savoir oil 
vous vous situez, appuyez sur ce bouton pour recenlrer votre vue. 

Zoom View (Zoom) : Le zoom vous permet d'obtenir une vue telescopique du chomp de bataille. Cela peut 
s'averer tres utile pour tirer avec precision mais aussi tres risque dans la mesure ou un ennemi pourrait en profiler 
pour s'approcher de vous d pas de loup. 


Invert Mouse (Inverser la souris) : cetle option inverse la direction dans laquelle la souris oriente votre vue 
verticale. Ajustez-la si cela correspond d vos preferences. 

Auto Centre (Centrage automatique) : activez (ON) cede option pour que votre gladiateur regarde toujours en 
face (au lieu de pouvoir regarder vers le haut ou vers le bas) des qu'il ovance ou recule. Desactivez (OFF) cette 
option pour pouvoir regarder oil bon vous semble tout en vous deplacant dans la direction de votre choix. 


WEAPons (Arjties) 

Attack (Attaquer) : appuyez sur ce bouton pour tirer sur vos ennemis. Maintenez-le enfonce pour cribler votre 
cible de balles. 

Next Weapon (Arme suivante) : faites def|er les armes disponibles dans I'ordre indique ci-dessous (voir Ready 

Weapons/Armes disponibles). 

» 

Previous Weapon (Arme precedente) : faites defiler les armes disponibles dans I'ordre inverse. 

Auto Switch (Armement automatique) : activez (ON) cette option pour vous armer automatiquement de I'arme 
que vous venez de ramasser. 

Ready Weapons (Armes disponibles) (Touches numeriques du clavier par defaut) : 

1. Gauntlet (Electrogant) 4. Grenade Launcher (Lance-grenades) 7. Railgun (Fusil a rails) 

2. Machine Gun (Mitrailleuse) 5. Rocket Launcher (Lance-roqueftes) 8. Plasma Gun (Fusil a plasma) 

3. Shotgun (Fusil a pompe) 6. Lightning Gun (Fusil a eclairs) 9. BFG-1 OK (Fusil d particules 1 OK) 

SEnsitivitY (SEnsiBiLitE) 

Joystick X : reglez lo rapidite avec laquelle le stick analogique de la manette Dreamcast ou le joystick du Panther 
XL se deplace de gauche a droite. 


Joystick Y : reglez la sensibilite avec laquelle le stick analogique de la manette Dreamcast ou le joystick du 
Panther XL se deplace de liaut en has. 

Left Trigger (Bouton analogique gauche) : reglez la sensibilite de deplacement du bouton analogique gauche 
de la manette Dreamcast. 

Right Trigger (Bouton analogique droit) : reglez la sensibilite de deplacement du bouton analogique droit de la 
manette Dreamcast. 

Mouse X (Souris X) : reglez la rapidite avec laquelle la sourls Dreamcast ou le trackball du Panther XL se deplace 
de gauche d droite. 

Mouse Y (Souris Y) : reglez la rapidite avec laquelle la souris Dreamcast ou le trackball du Panther XL se deplace 
de liaut en bas. 


TTl isCELLAHEOVS (DiVER^s) 

Show Scores (Afficher les scores) : appuyez sur ce bouton pour afficher les scores de tous les joueurs ou de 
toutes les equipes du jeu. 

Use Item (Utiliser I'objet) : si vous disposez d'un objet (comme un Teleporteur personnel ou une Trousse de 
secours), appuyez sur ce bouton pour vous en servir. 

Chat (Dialoguer) : ce bouton vous permet de taper un texte qui s'afficbera sur les ecrans de jeu des autres 
joueurs. 

To: Team (A I'equipe) : appuyez sur ce bouton pour envoyer votre message aux membres de votre equipe 
uniquement. 

To: Target (A une cible) : appuyez sur ce bouton pour envoyer un message personnel a I'adversaire que vous 
avez dans le collimateur. 

To: Attacker (A un attaquant) : appuyez sur ce bouton pour envoyer un message personnel a la personne qui 
tente de vous eiiminer. 


Messages (Messages) : activez (ON) celte option pour que les messages des autres joueurs apparaissent sur 
votre ecran ou tours d'une partie. 

Status Bar (Barre d'etat) : activez (ON) cette option pour afficher, durant la partie, votre niveau de sante, votre 
score actuel, la quantite de vos munitions ainsi que d'autres informations concernant votre gladiateur. 

SounD (Options sonoREs) 

Reglez le volume de la musique (Music Volume) et des effets sonores (Sound Effects Volume) du jeu et choisissez 
entre une sortie audio stereo (Stereo) ou mono. 

ViSVAL m E m O RY (vm) 

Choisissez le VM que vous souhaitez utiliser pour charger ou sauvegarder votre personnage ainsi que votre 
configuration. Selectionnez le fichier sauvegarde que vous souhaitez charger puis appuyez sur le houton X de votre 
manette Dreamcast ou sur la touche X de votre clavier Dreamcast pour charger les donnees. Appuyez sur le bouton Y 
de votre manette Dreamcast ou sur la touche Y de votre clavier Dreamcast pour sauvegarder vos parametres actuels. 
Si vous sauvegardez vos parametres sur un emplacement deja utilise, les donnees precedemment sauvegardees d cet 
endroit seront ecrasees. Enfin, pour revenir au menu Setup (Parametres), appuyez sur le houton 8 de votre manette 
Dreamcast ou sur la touche Echap de votre clavier Dreamcast. 

Exit (QyiftEiO 

Quittez I'ecran d'options (Setup) et revenez au menu principal (Mode Select). 

Load Game (Ch arger_ unE parJIe) 

Choisissez le VM a partir duquel vous souhaitez charger les donnees. Selectionnez la partie en solo precedemment 
sauvegardee que vous voulez charger et appuyez sur le bouton X de votre manette Dreamcast ou sur la touche X de 
votre clavier Dreamcast. Pour quitter ce menu sans charger de partie, il vous suffit d'appuyer sur le bouton B de 
votre manette Dreamcast ou sur la touche Echap de votre clavier Dreamcast. 




Copying or transmission of this game is strictly prohibited. Unauthorised rental or public 
performance of this game is a violation of applicable laws. 

Jegliche Vervielfaltigung Oder Ubertragung dieses Spiels ist streng verboten. Unautorisierter 
Verlein Oder offe..tliche Vorfiihrung dieses Spiels stellen einen VerstoB gegen geltendes Recht dar. 
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